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Candidatura N. 1091013
Nota 134894 del 21/11/2023 ( DM 176 del 30/08/2023) - Agenda Sud

Dati anagrafici

Denominazione I.C. 'GIOVANNI XXIII

Codice meccanografico FGIC871006

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO

Indirizzo VIA OFANTO, N. 29

Provincia FG

Comune San Ferdinando Di Puglia

CAP 76017

Telefono 0883621186

E-mail FGIC871006@istruzione.it

Sito web www.icgiovanni23.edu.it

Numero alunni 593

Plessi FGAA871057 - VIALE OFANTO
FGEE871029 - PASCULLI
FGEE87103A - VIA OFANTO N. 29
FGIC871006 - I.C. 'GIOVANNI XXIII'
FGMM871017 - GIOVANNI XXIII -S.FERDINANDO P.
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Articolazione della candidatura

Per la candidatura N. 1091013 sono stati inseriti i seguenti moduli:
Riepilogo moduli - 10.2.2A Competenze di base

Tipologia modulo Titolo Costo
Lingua madre Esplora il meraviglioso mondo della lingua italiana €4.873,80
Lingua madre Parole in gioco €5.413,80
Matematica Numeri magici e formule spaziali! €4.873,80
Matematica A caccia di numeri... nell'atelier geometrico! €5.279,70
Lingua inglese per gli English is cool! € 4.769,70

allievi delle scuole primarie

Lingua inglese per gli Just do it! €4.769,70
allievi delle scuole primarie

TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 29.980,50
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Articolazione della candidatura
10.2.2 - Azioni di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di
base

10.2.2A - Competenze di base

Progetto: Esplora: Un viaggio nelle competenze

Descrizione Il progetto 'Esplora’ e finalizzato ad offrire agli alunna della scuola primaria un'avventura
progetto coinvolgente e formativa attraverso I'esplorazione delle competenze di lingua italiana, inglese e
matematica. L'obiettivo principale & consolidre le competenze di base utilizzando metodologie
didattiche che stimolino I'apprendimento, incoraggiando la partecipazione attiva degli alunni e
sviluppando le conoscenze , abilita e competenze in modo divertente e creativo.

Gli obiettivi del progetto riguardano il potenziamento delle competenze in:

- Lingua italiana: Il progetto intende migliorare le abilita di lettura, scrittura, ascolto e parlato
attraverso attivita interattive e laboratori creativi.

- Matematica: il progetto intende favorire la comprensione dei concetti matematici e geometrici
attraverso giochi, problemi e attivita pratiche.

- Lingua inglese: Il progetto intende consolidare le basi della lingua inglese attraverso giochi
linguistici, canzoni e attivita ludiche.

La realizzazione del progetto avviene grazie all'utlizzo di metodologie didattiche innovative
quali: problem solving, problem inquiring, laboratori creativi, peer education, role playing.

Gli stumenti e gli ambienti utilizzati sono: laboratorio linguistico, biblioteca/laboratorio di lettura,
laboratorio di informatica.

Codice CUP B54C23000900007
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Riepilogo moduli

Modulo Costo totale

Esplora il meraviglioso mondo della lingua italiana € 4.873,80
Parole in gioco €5.413,80
Numeri magici e formule spaziali! €4.873,80
A caccia di numeri... nell'atelier geometrico! €5.279,70
English is cool! €4.769,70
Just do it! €4.769,70
TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 29.980,50

Titolo modulo

Dettagli modulo

Esplora il meraviglioso mondo della lingua italiana

Descrizione
modulo

I PON 'Esplora la Lingua Italiana' propone un percorso formativo interessante e dinamico
per gli alunni della scuola primaria. Attraverso attivita interattive e laboratori creativi, il
progetto mira a potenziare le competenze linguistiche, focalizzandosi sulla comunicazione
orale e scritta. La lettura e la comprensione testuale sono approfondite mediante progetti
collaborativi che stimolano la riflessione critica. L'approccio didattico & innovativo,
integrando metodologie moderne e I'utilizzo di risorse digitali per rendere I'esperienza di
apprendimento piu coinvolgente. Tra i risultati attesi si auspica a un miglioramento delle
competenze linguistiche di base, allo sviluppo della capacita di scrivere testi chiari e
coerenti e di padroneggiare un conversazione semplice e lineare.

La valutazione si basera sia sulla partecipazione attiva degli studenti, sia su una
valutazione dei progetti collaborativi eseguiti in piccoli gruppi; infine, si ci saranno dei testi
di verifica a scelta multipla, per monitorare i progressi individuali nelle competenze
linguistiche.

Data inizio prevista

10/02/2024

Data fine prevista

29/06/2024

Tipo Modulo

Lingua madre

Sedi dove &
previsto il modulo

FGEE87103A

Numero destinatari

18 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30
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Scheda dei costi del modulo: Esplora il meraviglioso mondo della lingua italiana

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 18 1.873,80 €
TOTALE 4.873,80 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

Parole in gioco

Descrizione
modulo

Il PON di italiano offre un interessante percorso nel mondo delle competenze linguistiche
e letterarie. Attraverso attivita coinvolgenti e stimolanti sulle favole e sulle fiabe classiche,
gli studenti svilupperanno le seguenti competenze:

Lettura e comprensione: attraverso la lettura di racconti, gli alunni affineranno le loro
abilitd di comprensione, imparando a identificare concetti principali.

Scrittura creativa: gli alunni avranno l'opportunita di inventare e scrivere liberamente una
fiaba o una favola.

Grammatica e ortografia: attraverso alcune attivita interattive, si applicheranno
correttamente le regole grammaticali e ortografiche in modo divertente.

Presentazioni orali: attraverso brevi presentazioni e discussioni di gruppo, gli studenti
svilupperanno abilita oratorie e impareranno a esprimere le proprie idee in modo chiaro e
convincente. Il modulo mira a creare un ambiente di apprendimento dinamico e
stimolante, promuovendo il coinvolgimento attivo degli alunni. | risultati attesi prevedono:
un incremento della partecipazione attiva, in discussioni di gruppo; lo sviluppo della
capacita di esprimere idee in modo chiaro; avere una sempre maggiore familiarita con le
opere letterarie classiche per l'infanzia. La valutazione avverra in itinere considerando le
attivita svolte.

Data inizio prevista

10/02/2024

Data fine prevista

29/06/2024

Tipo Modulo

Lingua madre

Sedi dove &
previsto il modulo

FGEE87103A

Numero destinatari

18 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30
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Scheda dei costi del modulo: Parole in gioco

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Opzionali | Figura aggiuntiva Costo partecipante 30,00 €/alunno 18 540,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 18 1.873,80 €
TOTALE 5.413,80 €

Dettagli modulo

Titolo modulo Numeri magici e formule spaziali!
Descrizione Il Pon 'Matematica in Gioco' puntera a rendere I'apprendimento della matematica
modulo un'esperienza divertente. Attraverso giochi interattivi, sfide e attivita pratiche, gli studenti

esploreranno concetti matematici fondamentali.

Il Pon mira a cambiare la percezione della matematica, trasformandola in un‘avventura
appassionante. Gli alunni saranno incoraggiati a vedere la matematica come un gioco da
esplorare; proprio attraverso giochi e attivita, gli alunni affineranno le loro abilita di
risoluzione dei problemi, apprendendo come applicare i concetti matematici in situazioni
pratiche, reali e fantastiche.

Gli studenti lavoreranno in squadre per risolvere sfide matematiche, incoraggiando la
collaborazione e la condivisione di idee per raggiungere soluzioni creative. Il PON si
articolera includendo le diverse dimensioni della matematica (numeri, geometria, problemi
logici...). Si adottera un approccio pratico e ludico.

Tra i risultati attesi si auspica a un miglioramento delle capacita di calcolo e di
applicazione dei concetti matematici per risolvere problemi della vita quotidiana.

La valutazione finale consistera nella risoluzione di una scheda strutturata o di un compito
di realta.

Data inizio prevista |10/02/2024

Data fine prevista 29/06/2024

Tipo Modulo Matematica

Sedi dove é FGEE87103A
previsto il modulo

Numero destinatari | 18 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore 30

Scheda dei costi del modulo: Numeri magici e formule spaziali!
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Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 18 1.873,80 €
TOTALE 4.873,80 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

A caccia di numeri... nell'atelier geometrico!

Descrizione
modulo

Il PON intende proporre un percorso nel mondo delle forme geometriche e dei numeri,
progettato per catturare I'immaginazione degli studenti attraverso giochi stimolanti e
attivita pratiche. L'obiettivo principale € rendere I'apprendimento della geometria e
dell'aritmetica un'esperienza coinvolgente e creativa.

Gli studenti saranno coinvolti in attivita pratiche per riconoscere le forme nella vita di tutti i
giorni. Costruiranno modelli utilizzando come carta, righe, corde e altri strumenti di
costruzione; questo favorira la comprensione delle dimensioni e delle caratteristiche delle
forme, eseguendo calcoli per la loro costruzione.

I PON coinvolgera gli studenti in sfide divertenti, incoraggiando la collaborazione in un
ambiente stimolante. L'approccio metodologico si basera sull'alternarsi di lezioni
interattive, giochi, attivita pratiche e progetti artistici, sviluppando una passione per la
geometria attraverso un'esperienza artistica.

Tra i risultati attesi si auspica un potenziamento delle abilita di calcolo, misurazione e
problem solving; oltre a una maggiore padronanza delle tecnologie.

La valutazione prevedera momenti di verifica in itinere, basati sulla partecipazione attiva
degli alunni e una verifica finale attraverso una scheda strutturata o semi strutturata.

previsto il modulo

Data inizio prevista |10/02/2024
Data fine prevista 29/06/2024
Tipo Modulo Matematica
Sedi dove é FGEE87103A

Numero destinatari

17 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: A caccia di numeri... nell'atelier geometrico!

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce
unitario ggetti
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Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Opzionali | Figura aggiuntiva Costo partecipante 30,00 €/alunno 17 510,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 17 1.769,70 €
TOTALE 5.279,70 €

Dettagli modulo

Titolo modulo

English is cool!

Descrizione
modulo

I PON di inglese per la scuola primaria offre un'esperienza coinvolgente e interattiva
mirata a sviluppare le competenze linguistiche fondamentali. Attraverso attivita divertenti e
stimolanti, il modulo si concentrera su quattro pilastri chiave:

Ascolto e comprensione orale: gli alunni saranno immersi in situazioni linguistiche
autentiche attraverso dialoghi, storie e canzoni.

Lettura e comprensione del testo: utilizzando storie, poesie e brevi testi adatti all'eta, gli
studenti svilupperanno la capacita di leggere in inglese e comprendere il significato dei
testi, potenziando cosi le loro abilita di lettura.

Espressione orale e scritta: attraverso attivita di conversazione, gli studenti praticheranno
I'espressione orale e svilupperanno la fiducia nel comunicare in inglese. Con un approccio
dinamico e inclusivo, si punta a rendere I'apprendimento dell'inglese un'esperienza
positiva e gratificante.

Tra i risultati attesi si auspica in un miglioramento delle competenze di ascolto e
comprensione dell'inglese parlato e un incremento della capacita di esprimersi oralmente
in modo sicuro.

La valutazione avverra in itinere e con una verifica finale strutturata con quesiti a scelta
multipla.

Data inizio prevista

10/02/2024

Data fine prevista

29/06/2024

Tipo Modulo

Lingua inglese per gli allievi delle scuole primarie

Sedi dove &
previsto il modulo

FGEE87103A

Numero destinatari

17 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: English is cool!

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce
unitario ggetti

10/01/2024 14:18:15 Pagina 8/11



UNIONE EUROPEA
F

ondo europeo di sviluppo regionale

Scuola I.C. 'GIOVANNI XXIII' (FGIC871006)

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 17 1.769,70 €
TOTALE 4.769,70 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

Just do it!

Descrizione
modulo

Il PON dedicato all'ampliamento lessicale della lingua inglese & un'avventura emozionante
nel mondo delle parole. Attraverso attivita divertenti e coinvolgenti, il modulo si concentra
sull'arricchimento del vocabolario degli studenti in modo giocoso e interattivo. Un viaggio
entusiasmante attraverso varie tematiche, esplorando nuove parole legate a situazioni
guotidiane, hobby, natura, e molto altro. Si utilizzera un approccio ludico per favorire la
memorizzazione e I'uso attivo del lessico appreso: giochi di parole, indovinelli e attivita
ludiche; grazie all'utilizzo di storie e video racconti verranno introdotte nuove parole in
contesti significativi. L' obiettivo, oltre all'ampliamento lessicale, sara anche quello di
coltivare un amore duraturo per le parole e I'apprendimento linguistico.

Tra i risultati attesi si auspica nel potenziamento delle competenze di base, quali:
competenze di ascolto e comprensione dell'inglese parlato e capacita di esprimersi
oralmente in modo chiaro e appropriato.

La valutazione avverra in itinere basandosi sulla partecipazione attiva degli alunni. E'
prevista una verifica finale con scheda strutturata con quesisti a scelta multipla.

Data inizio prevista

10/02/2024

Data fine prevista

29/06/2024

Tipo Modulo

Lingua inglese per gli allievi delle scuole primarie

Sedi dove &
previsto il modulo

FGIC871006

Numero destinatari

17 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: Just do it!

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 17 1.769,70 €
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TOTALE 4.769,70 €
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Avviso

Nota 134894 del 21/11/2023 ( DM 176 del 30/08/2023) - Agenda
Sud(Piano 1091013)

Importo totale richiesto € 29.980,50
Massimale avviso € 30.000,00
Num. Prot. Delibera collegio 8

docenti

Data Delibera collegio docenti 09/11/2023
Num. Prot. Delibera consiglio 5

d'istituto

Data Delibera consiglio d'istituto 30/11/2023

Data e ora inoltro

10/01/2024 14:18:15

Si dichiara di essere in possesso
dell’approvazione del conto
consuntivo/rendiconto relativo
all’'ultimo anno di esercizio a
garanzia della capacita gestionale
dei soggetti beneficiari richiesta dai
Regolamenti dei Fondi Strutturali
Europei

Si

Riepilogo moduli richiesti

Sottoazione Modulo Importo Massimale

10.2.2A - Lingua madre: Esplora il meraviglioso mondo della € 4.873,80
Competenze di base | lingua italiana
10.2.2A - Lingua madre: Parole in gioco €5.413,80
Competenze di base
10.2.2A - Matematica: Numeri magici e formule spaziali! €4.873,80
Competenze di base
10.2.2A - Matematica: A caccia di numeri... nell'atelier €5.279,70
Competenze di base | geometrico!
10.2.2A - Lingua inglese per gli allievi delle scuole primarie: €4.769,70
Competenze di base | English is cool!
10.2.2A - Lingua inglese per gli allievi delle scuole primarie: Just €4.769,70
Competenze di base | doit!

Totale Progetto "Esplora: Un viaggio nelle € 29.980,50

competenze"
TOTALE CANDIDATURA € 29.980,50 € 30.000,00
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